Opgave 77 - overpeinzing

Tegenspelvraagstuk Overpeinzing

Oost gever; allen kwetsbaar
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Tegen oosts 3SA start je met &2 (kleintje vraagt terugkomst in die kleur).

Partner noord speelt «10 bij; leider oost wint de slag met «H.
De leider steekt over naar dummy’s ¢V en laat vB voorspelen; die slag win jij
met vH.

Met welke kaart open jij de dans van de 4¢ slag?
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Als leider maak je standaard een speelplan. Natuurlijk kan ik met deze
‘wijsheid’ geen deur opentrappen; die stond al wagenwijd open.

Als tegenspeler maak je een inschatting van partners mogelijke kracht. Als je
moet uitkomen, doe je dat standaard voordat je je eerste kaart speelt. Omdat
rond de 25/26 punten meestal voldoende is voor een manchecontract, trek je
25 punten én jouw kracht af van veertig. De uitkomst is de mogelijke
honneurkracht van partner. In dit spel blijven dan 5 punten over voor partner.

Je probeert ook een inschatting te maken van partners plaatje(s). Vooral in
jouw kleur kan het leuk zijn om te weten welk plaatje hij wél, of juist niét, kan
hebben. Daarom kijk je met extra interesse naar partners bijgespeelde «10.
Belooft dat ook &V, of moet je die nu bij leider oost verwachten?



