Opgave 136 - antwoord

Vraag ACC 136 De juiste ‘Eén tegen eentjes’

1 Dummy west Leider oost
aHB
v A
Jouw zuidkaarten
a AV
v H

Je speelt een SA-contract. Jij bent aan slag. Hoe speel je?

Speel vH = 2 punten; je wint twee slagen.
West moet na vA naar jouw aAV spelen: altijd prijs voor aV.

2 Dummy west Leider oost
aHV
vAYV
Jouw zuidkaarten
aAB
vHB

Je speelt een SA-contract. Jij bent aan slag. Hoe speel je?

Speel aA, 4B na = 1 punt; je wint twee slagen.
West wint aB met zijn hoge schoppen, waardoor jouw vH veilig op de
achterhand zit.

Je wint maar één slag als je met harten begint, want dan is je vH volslagen
kansloos. Ook aB voorspelen in de eerste slag gaat fout, omdat de leider zijn
dummy (na aH) beslist schoppen laat terugspelen. En dan wachten dummy’s
vAV grijnzend op jouw hartenterugspel.

3 Dummy west Leider oost
s H
vHB10
Jouw zuidkaarten
aA
vAVO9

Je speelt een SA-contract. Jij bent aan slag. Hoe speel je?

Sla aA en speel dan ¥9 = 1 punt; je wint drie slagen.
Nu ben jij degene die het laatst lacht met vAV op de achterhand.

Wie begint met ¥9, wint maar twee slagen. Dummy krijgt beslist de opdracht
om na v10 zijn aH terug te spelen. En dan is dummy’s vH veilig.



Dummy west Leider oost
oA
vHVB

Jouw zuidkaarten

aHVB

v A

Je speelt een SA-contract. Jij bent aan slag. Hoe speel je?

Gun dummy meteen zijn slag met aA = 2 punten; je wint drie slagen.

Als je met vA zou beginnen, is het dummy die drie slagen wint.

Dummy west Leider oost
a\V
vV1098

Jouw zuidkaarten

aAH

vAHB

Harten is troef. Jij bent aan slag. Hoe speel je?

Speel aA en aH = 1 punt; je wint vier slagen.

West heeft één troefkaart méér, en zal dus altijd een troefslag winnen. Met
deze speelwijze voorkom je dat dummy’s ¢V een tweede troefslag maakt.

Beginnen met vA en dan aAH, of aA, vA, aH gaat ook goed en is dus eveneens

goed voor 1 punt.

Het loopt alleen mis als je begint met vAH of met vB.

6

Dummy west Leider oost
a AH
vAB
.-
Jouw zuidkaarten
o -
vHYV
¢+ AH

Harten is troef. Jij bent aan slag. Hoe speel je?

Begin met ¢H of ¢A = 1 punt; je wint twee slagen — waarschijnlijk met vH en
vV.

Als je zou beginnen met vH win je drie slagen als dummy die slag wint met vA
en vB terugspeelt. Je wint echter maar één slag als hij na vA schoppen speelt.

Ga er maar van uit dat de leider daarvoor zal kiezen!




7 Dummy west Leider oost

s H

vHB10
Jouw zuidkaarten
a AV
vAV

Harten is troef. Jij bent aan slag. Hoe speel je?

Speel aA en aV = 1 punt; je wint drie slagen.

Je kunt vV alleen maken als west de dans van de eerste hartenslag begint.

8 Dummy west Leider oost
aVB
vAH109
Jouw zuidkaarten
a AH
vVB87

Harten is troef. Jij bent aan slag. Hoe speel je?

Sla aAH en speel dan harten (het maakt niet uit welke) = 1 punt; je wint drie
slagen.

West wint de eerste hartenslag, maar kan niet voorkomen dat jij daarna ook
een hartenslag in je zak steekt. Als je meteen was begonnen met harten, of na
alleen aA, kun je een hartenslag vergeten. West wint jouw harten zo goedkoop
mogelijk en speelt dan schoppen. Gevolg is dat je een tweede keer harten moet
voorspelen. Ook die zal west zo zuinig mogelijk arresteren, waarna het
opstrijken van de twee laatste hartenslagen slechts een formaliteit is.

Je puntentotaal is je rapportcijfer voor ‘Eén tegen één’!



